COMPITO DI INFORMATICA 

IIIB PROGR. - A

10 NOVEMBRE 1997

NOTA BENE:

· Consegnare solo la bella copia.

· I diagrammi a blocchi devono essere strutturati e devono utilizzare esclusivamente istruzioni, funzioni ed operatori già svolti durante l’anno.

· Per ogni programma deve essere indicato l’elenco delle variabili utilizzate e la loro descrizione

· Consegnare i compiti scritti a penna e in forma assolutamente chiara e leggibile.

· Non si può assolutamente chiedere materiale di cancelleria o suggerimenti a nessuno

· I Compiti  che verranno trovati uguali tra loro, verranno considerati copiati e classificati col minimo dei voti
Svolgere il diagramma a blocchi dell’esercizio seguente:

1) Si determini se 3 numeri interi, letti in input, sono in ordine non strettamente crescente. In questo caso, supponendo che essi rappresentano le misure dei tre lati di un triangolo, si stabilisca se il triangolo è equilatero, isoscele o scaleno.

Svolgere il diagramma a blocchi e la codifica in Pascal dell’esercizio seguente:

2) Dati N numeri interi in input, determinare quanti sono positivi e quanti negativi, mostrando a video i risultati.

3) Svolgere le seguenti operazioni in binario:

101101 +  110111





110111+100111

1101 * 1011



o


1011*1011
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Svolgere il diagramma a blocchi dell’esercizio seguente:

1) Si determini se 3 numeri interi, letti in input, sono in ordine non strettamente decrescente. In questo caso, si verifichi se rappresentano le misure degli  angoli di un triangolo, stabilendo, altresì, se il triangolo è rettangolo o rettangolo isoscele. 

Svolgere il diagramma a blocchi e la codifica in Pascal dell’esercizio seguente:

2) Dati X numeri reali in input, stampare per ognuno, se positivo la sua radice quadrata, se negativo il numero cambiato di segno. 

3) Svolgere le seguenti operazioni in binario:

100101 +  111111





101111+111100

1101 * 1010






1110*1011

