COMPITO DI INFORMATICA 

ITC - IIIB PROGR.

25 MARZO 2000

NOTA BENE:

· Consegnare solo la bella copia.

· I diagrammi a blocchi devono essere strutturati e devono utilizzare esclusivamente istruzioni, funzioni ed operatori già svolti durante l’anno.

· Documentare correttamente ogni programma con l’elenco degli identificatori  utilizzati e la loro descrizione

· Consegnare i compiti scritti a penna e in forma assolutamente chiara e leggibile.

· Non si può assolutamente chiedere materiale di cancelleria o suggerimenti a nessuno

· I Compiti  che verranno trovati uguali tra loro, verranno considerati copiati e classificati col minimo dei voti
Svolgere i diagrammi a blocchi e la codifica in Pascal dei seguenti programmi:

1.  Caricare un vettore con numeri reali e stampare successivamente gli elementi  la cui radice quadrata è compresa tra due valori dati in input, determinando quanti sono complessivamente.

2. Caricare due numeri binari su due vettori, in modo che ogni elemento di ciascun vettore sia un bit del numero. Inserire in un terzo vettore la somma tra i due numeri binari.

COMPITO DI INFORMATICA 

ITC -  IIIB PROGR.

25 MARZO 2000

NOTA BENE:

· Consegnare solo la bella copia.

· I diagrammi a blocchi devono essere strutturati e devono utilizzare esclusivamente istruzioni, funzioni ed operatori già svolti durante l’anno.

· Documentare correttamente ogni programma con l’elenco degli identificatori  utilizzati e la loro descrizione

· Consegnare i compiti scritti a penna e in forma assolutamente chiara e leggibile.

· Non si può assolutamente chiedere materiale di cancelleria o suggerimenti a nessuno

· I Compiti  che verranno trovati uguali tra loro, verranno considerati copiati e classificati col minimo dei voti
Svolgere i diagrammi a blocchi e la codifica in Pascal dei seguenti programmi:

1. Caricare due vettori con numeri reali e stampare successivamente gli elementi  del secondo vettore la cui radice quadrata è compresa tra l’elemento corrispondente del primo vettore e due valori dati in input, determinando quanti sono complessivamente.

2. Caricare un numero binario  su un vettore, in modo che ogni elemento di ciascun vettore sia un bit del numero. Determinare a quale numero intero decimale corrisponde.

